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Svédské $achy MASTER® Kubb - King 30 cm
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Zakladni rozlozeni figur

Sm . . . v v sy v
< > Hra se hraje na pokud mozZno rovné plose bez prekazek o rozmérech zhruba 8x5m.

° N " - n u e, Pro zrychleni hry nebo jeji usnadnéni napfiklad pro déti se maze vyty¢it hfisté
mensich rozmér(, napriklad o délce 6m.

Neni vhodné, aby na plose byl vyssi porost (napt. neposekana vysoka trava), ale jinak
mUze byt povrch hfisté libovolny (travnik, plaz, snih...). HFisté se vymezi ¢tyrmi koliky
a do jeho stredu se postavi figurka krale. Kratsi hrany hristé se nazyvaji zakladni ¢ary.

Na zakladni ¢ary se v pravidelnych rozestupech rozestavi po péti kubbech (hranolech
z tézsiho dreva). Kubby se stejné jako kral stavi na vysku. Kazda zakladni ¢ara patfi
jednomu druZstvu. DruZstvo A si mezi své hrace rozdéli vsechny koliky a stoupne si
zevnéjsku hristé ke své zakladni ¢are. Druzstvo B se podobné postavi ke své zakladni
care.

8m

Postup hry

Hraci druzstva A se postupné snazi hodem kolikti ze své zakladni ¢ary srazit co
nejvice kubb( druZstva B. Koliky se hazi spodnim hodem po délce tak, Ze je hradi drzi
za konec a druhy konec sméruje ke kubbu, ktery chce hrac srazit. Koliky se nesmi
hazet napfic, ani nesmi pricné rotovat (podobné jako vrtule vrtulniku). Kubby se

° B . . L m e mohou hézet napfi¢, ale také jen spodnim hodem.
Kubby, které jsou tymem A srazeny hodi tym B ze zakladni ¢ary na polovinu hristé
| | I | tymu A (tedy mezi krale a zakladni ¢aru A). Pokud je kubb hozen mimo hristé nebo na
polovinu hfisté B, hazi se po odhazeni vsech srazenych kubbd znovu. Po dvou
nepodarenych hodech kubb poklada kamkoliv do patfi¢né poloviny hfisté protitym. Mezi kralem nebo rohovym kolikem a
kubbem pritom vSak musi zUstat mezera rovna minimalné délce koliku.

Kuby se postavi v misté dopadu na vysku tak, Ze se otoci kolem jedné z hran podstavy, nesmi se s nimi hybat jinym zplsobem.

Tym B se nejprve snazi ze své zakladni ¢ary srazit své kubby v hernim poli, a teprve a? je srazi vSechny, za¢ne srazet kubby
tymu A na zakladni ¢are. Pokud srazi néktery kubb tymu A dfive nezZ své kubby, je toto sraZzeni neplatné a tento kubb se znovu
postavi na své misto. Pak se hra opét otoli a hazi tym A. Nejprve hazi viechny srazené kubby a poté se koliky trefuje.

Pokud se tymu B nepodafi nékteré ze svych kubb( v poloviné hristé A srazit, nesrazeny kubb stojici nejblize ke krali nyni
reprezentuje pro druzstvo A docasnou ¢aru, od které bude pomoci kolikd srazet kubby tymu B. Samotné kubby se ovsem
vzdy hazeji pouze ze zakladni ¢ary.

Takto hra pokracuje do doby, nez nékteré druZstvo srazi posledni kubb protivnika. Pokud mu jesté zbyvaji koliky, mize se
ihned pokusit srazit krdle, ¢imz hra kon¢i a druzstvo vyhrdva. Pokud mu uz zadny kolik nezbyva nebo se mu nepodati
zbyvajicim koliky krale srazit, hra pokracuje normalné a na tahu je druhé druZstvo. Tak to pokracuje, dokud se jednomu
druZstvu nepodafi srazit vSechny stojici kubby a krale béhem jedné série.
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Druistvo, které omylem srazi krale kdykoliv v priibéhu hry pfed srazenim vSech kubbt protivnika, ihned
prohrava. Druzstvo, které vyhrélo ziskava jeden bod. Za celkového vitéze se zpravidla prohlasuje druzstvo, které vyhralo dvé
ze tfi her.

Vzhledem k tomu, Ze terén mUze jedno z druZstev néjakym zpUsobem handicapovat (protisvétlo, svah, vitr atd.), je vhodné,
aby si po kazdé hre druZstva vyménila strany.

UPOZORNENI:
® TOTO ZARIZEN{ NESMI BYT VYSTAVOVANO VLIVOM POCASI PRILIS DLOUHO. NEVYSTAVUITE DESTI €I PRIMEMU
SLUNECNIMU ZAREN{ PO DELSi DOBU. PO KAZDE HRE HRU SCHOVEJTE NA SUCHE MiSTO, NEDOPORUCUJEME NECHAVAT
HRU VE VENKOVNI{M PROSTREDI.
® URCENO POUZE PRO DOMACI UCELY VE VNITRNIM | VENKOVNIM PROSTREDI.
® POUZIVEJTE POUZE K DANEMU UCELU — HRE KUBB.

Prodavajici poskytuje na tento vyrobek prvnimu majiteli

zaruku 2 roky
Zaruka se nevztahuje na zavady vzniklé:
1. zavinénim uZivatele tj. poSkozeni vyrobku nespravnou montazi, neodbornou repasi, uzivanim v nesouladu
se zaru€nim listem.
. nespravnou nebo zanedbanou udrzbou
. mechanickym poskozenim
. opotrebenim dill pfi béZném pouzivani
. neodvratnou udalosti a Zivelnou pohromou
. neodbornymi zdsahy
. nespravnym zachdazenim, ¢i nevhodnym umisténim, vlivem nizké nebo vysoké teploty, ptisobenim vody,

neumérnym tlakem a narazy, Umyslné pozménénym designem, tvarem nebo rozméry
Upozornéni:
Reklamace se uplatriuje zasadné pisemné s pfesnym oznacenim typu zboZzi, popisem zavady a potvrzenym dokladem o zakoupeni.
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Copyright - autorska prava

Spole¢nost MASTER SPORT s.r.o. si vyhrazuje veSkera autorskd prava k obsahu tohoto ndvodu k pouZiti. Autorské pravo
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pro pouziti informaci, obsazenych v tomto ndvodu k pouziti nepfebird Zzddnou odpovédnost za jakykoli patent.

MASTER SPORT s.r.o.
Provozni 5560/1b
722 00 Ostrava — Trebovice

www.mastersport.cz @ MASTER

servis@mastersport.cz sPORTS EQUIPHENT



SK

MW MASTER

Svédske $achy MASTER® KUBB - King 30 cm
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Zakladné rozlozenie figar

) om ) Hra sa hra na pokial mozno rovnej ploche bez prekazok s rozmermi zhruba 8x5m. Pre

o m o o " m e, zrychlenie hry alebo jej ulahéenie napriklad pre deti sa moze vytycit ihrisko mensich
rozmerov, napriklad s dizkou 6m.
Nie je vhodné, aby bol na ploche vyssi porast (napr. neposekana vysoka trava), ale inak
méze byt povrch ihriska lubovolny (travnik, plaz, sneh ...). lhrisko sa vymedzi styrmi
kolikmi a do jeho stredu sa postavi figlrka krala. KratSie hrany ihriska sa nazyvaju
zakladné ciary.
Na zakladné Ciary sa v pravidelnych rozostupoch rozostavia po piatich kubba (hranoloch z
tazSieho dreva). Kubba sa rovnako ako krél stavia na vysku. Kazda zakladna Ciara patri
jednému druzstvu. DruZstvo A si medzi svojich hracov rozdeli vsetky koliky a postavi sa k

8m Vvonkajsej strane ihriska k svojej zakladnej ¢iare. DruZstvo B sa podobne postavi k svojej

zakladnej Ciare.

Postup hry
Hraci druZstva A sa postupne snazia hodom kolikov zo svojej zakladnej Ciary zrazit ¢o
za koniec a druhy koniec smeruje ku kubba, ktory chce hrac zrazit. Koliky sa nesmu hadzat
naprie¢, ani nesmu priecne rotovat (podobne ako vrtula vrtulnika). Kubba sa mézu hadzat
Kubba, ktoré su timom A zrazené hodi tim B zo zdkladnej ¢iary na polovicu ihriska timu A

o m » - - m oV (teda medzi krala a zakladnu Ciaru A). Ak je kubba hodena mimo ihriska alebo na polovicu
nepodarenych hodoch sa kubba poklada kamkolvek do patri¢nej polovice ihriska

| protitimu. Medzi kralom alebo rohovym kolikom a kubba pritom v3ak musi zostat

Kubba sa postavia v mieste dopadu na vysku tak, Ze sa otocia okolo jednej z hran podstavy, nesmie sa s nimi hybat inym spdsobom.

Tim B sa najprv snazi zo svojej zakladnej Ciary zrazit svoje kubba v hernom poli, a az ked'ich zrazi vietky, za¢ne zrazat kubba timu A

svoje miesto. Potom sa hra opéat otodi a hadzZe tim A. Najprv hadze vietky zrazené kubba a potom sa kolikmi triafa.

Ak sa timu B nepodari niektoré zo svojich kubba v polovici ihriska A zrazit, nezrazeny kubba stojaci najblizsie ku kréalovi teraz

iba zo zakladnej Ciary.

Takto hra pokracuje do doby, nez niektoré druzstvo zrazi posledny kubba protivnika. Pokial' mu eSte zostavaju koliky, méze sa ihned’

kolikom krala zrazit, hra pokracuje normalne a na tahu je druhé druzZstvo. Tak to pokracuje, kym sa jednému druzstvu nepodari

zrazit vSetky stojace kubba a krala pocas jednej série.

ktoré vyhra ziskava jeden bod. Za celkového vitaza sa spravidla prehlasuje druZstvo, ktoré vyhralo dve z troch hier.

Vzhladom k tomu, Ze terén moze jedno z druZstiev nejakym spésobom handicapové (protisvetlo, svah, vietor atd.), Je vhodné, aby si

najviac kubba druzstva B. Koliky sa hadzu spodnym hodom po dizke tak, Ze ich hra¢i drzia
napriec, ale tiez len spodnym hodom.
ihriska B, hadzZe sa po odhadzani vietkych zrazenych kubba znova. Po dvoch
| | I medzera rovna minimalne dizke kolika.
na zakladnej ¢iare. Ak zrazi niektory kubba timu A skor nez svoje kubba, je toto zrazenie neplatné a tento kubba sa znovu postavi na
reprezentuje pre druzstvo A docasnu Ciaru, od ktorej bude pomocou kolikov zrézat kubba timu B. Samotné kubba sa vSak vidy hadzu
pokusit zrazit krala, ¢im hra konéi a druzstvo vyhrava. Pokial mu uz Ziadny kolik nezostava alebo sa mu nepodari zostévajicim
DruiZstvo, ktoré omylom zrazi krala kedykolvek v priebehu hry pred zrazenim vsetkych kubba protivnika, ihned prehrava. DruZstvo,
po kazdej hre druzstva vymenila strany.

UPOZORNENIE:
e TOTO ZARIADENIE NESMIE BYT VYSTAVOVANE VPLYVOM POCASIA PRILIS DLHO. NEVYSTAVUJTE DAZDU €I PRIAMEMU
SLNECNEMU ZIARENIU PO DLHSIU DOBU. PO KAZDEJ HRE HRU SCHOVAIJTE NA SUCHE MIESTO, NEODPORUCAME
NECHAVAT HRU VO VONKAJSOM PROSTREDI.
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e LEN PRE DOMACE UCELY VNUTORNYCH A VONKAJSICH PRIESTOROCH.
e POUZIVAITE IBA K DANEMU UCELU - HRE KUBB.

Predavajuci poskytuje na tento vyrobok prvému majitelovi

zaruku 2 roky

Zaruka sa nevztahuje na zavady vzniknuté:

1. zavinenim uZivatela tj. poskodenie vyrobku nespravnou montazou, neodbornou repasiou, uzivanim v
nesulade so zarué¢nym listomi

. nespravnou alebo zanedbanou udrzbou

. mechanickym poskodenim

. opotrebovanim dielov pri beznom pouzivani

. neodvratnou udalostou a Zivelnou pohromou

. neodbornymi zdsahmi

. nespravnym zaobchadzanim, ¢i nevhodnym umiestnenim, vplyvom nizkej alebo vysokej teploty, pdsobenim
vody, neumernym tlakom a narazmi, imyselne pozmenenym designom, tvarom alebo rozmermi

No bk wN

Upozornenie:
Reklamacia sa uplatiiuje zasadne pisomne s presnym oznacenim typu tovaru, popisom zdvady a potvrdenym dokladom o zakupeni.

Copyright - autorské prava
Spolo¢nost MASTER SPORT s.r.o. si vyhradzuje vietky autorské prava k obsahu tohoto navodu na pouzitie. Autorské pravo zakazuje reprodukciu ¢asti tohto navodu
alebo ako celku tretou stranou bez vyslovného suhlasu spoloénosti MASTER SPORT s.r.o.. Spolo¢nost MASTER SPORT s.r.o0. pre pouZitie informacii obsiahnutych v

tomto navode na pouzitie neprebera Ziadnu zodpovednost za akykolvek patent.
e ®
IMASTER
Co—
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USER’S MANUAL
MASTER® Kubb - King 30 cm

MAS-B138

RULES:
Kubb is played between two teams, which may consist of only one person per team.

There are two phases for each team's turn:

S5m
< »

o m o o o m e, 1. Team A throws the six batons (called Kastpinne/Kastpinnar in Swedish)
from their baseline, at their opponent's lined-up kubbs (called Baseline kubbs).
Throws must be under-handed, and the batons must spin end over end. Throwing
batons overhand, sideways or spinning them side-to-side (helicopter) is not
allowed.

2. Kubbs that are successfully knocked down by Team A are then thrown by
Team B onto Team A's half of the pitch, and stood on end. These newly thrown
kubbs are called field kubbs. The key objective is to keep them close to each other
(as to be able to hit more than one with a single throw of the batons (Kastpinnar)).
The player that tosses the kubbs is called the inkastare.

8m

If a kubb is thrown out of play, i.e., outside the boundary markers or not beyond
the middle line (Note: after being raised, at least half of the kubb must be in the
field of play to be considered in play), then one more attempt is given. If this also
goes out, the kubb becomes a "punishment kubb" and can be placed anywhere in
the target half by the opposing team as long as it is at least one baton length from
a corner marker or the King. If a thrown kubb knocks over an existing baseline or
field kubb, then the field kubbs are raised at the location where they rest, and
baseline kubbs are raised at their original location.

| | I must first knock down any standing field kubbs. If a baseline kubb is knocked down

before all remaining field kubbs, the baseline kubb is returned to its upright
position. (Field kubbs that right themselves due to the momentum of the impact are considered knocked down. Also kubbs
are considered knocked down if they end up tilting and relying on a game piece for support.) Again, all kubbs that are knocked
down are thrown back over onto the opposite half of the field and then stood.

I | Play then changes hands, and Team B throws the batons at Team A's kubbs, but

If either team does not knock down all field kubbs before their turn is over, the kubb closest to the centerline now represents
the opposite team's baseline, and throwers may step up to that line to throw at their opponent's kubbs. This rule applies only
to throwing the batons at the opposite team's field and baseline kubbs; fallen kubbs are thrown from the original baseline, as
are attempts to knock over the king.

Play continues in this fashion until a team is able to knock down all kubbs on one side, from both the field and the baseline. If
that team still has batons left to throw, they now attempt to knock over the king. If a thrower successfully topples the king,
his team has won the game.
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If at any time during the game the king is knocked down by a baton or kubb, the throwing team immediately loses the game.

In tournaments, winners are typically determined by playing best out of three.

For informal play between players of widely differing abilities, such as an adult and a child, it is permissible to shorten the
length of the pitch. Another option is for both players to play on the same team and keep switching sides during play.

NOTICE:

e THIS EQUIPMENT MUST NOT BE EXPOSED TO WEATHER TOO LONG. DO NOT EXPOSE TO RAIN OR DIRECT SUNLIGHT

FOR A LONG PERIOD. HIDE THE GAME IN A DRY PLACE AFTER EACH GAME, WE DO NOT RECOMMEND LEAVING THE
GAME OUTDOOR.

e INTENDED FOR HOME USE ONLY IN INDOOR AND OUTDOOR ENVIRONMENTS.
e USE ONLY FOR THE PURPOSE - GAME KUBB.

The product is warranted for 24 months following the date of delivery
to the original purchaser.

This warranty does not apply to damages caused by misuse of this product, accidental or intentional
damage, neglect or commercial use.

Excluded from this warranty is liability for consequential property or commercial damages or for damages
for loss of use.

This warranty is valid only to the original purchaser and under normal use.
Repairs must be made by an authorized dealer, otherwise this warranty void.

© COPYRIGHT

MASTER SPORT s.r.o. retains all rights to this Owner’s Manual. No text, details, or illustrations from this manual may be either reproduced, distributed, or become
the subject of unauthorized use for commercial purposes, nor may they be made available to others.
Reproduction prohibited!

Address of local distributor: @ MASTER

SPORTS EQUIPMENT



